
 

 

 

 

 

 
 

Relais Carnaval 
 

 « Le clown » 
 

But 
Etre la 1ère équipe à habiller son clown. 
 

Matériel 
Craies. 
Coupelles de couleur. 
 

Espace 
Cour. 
 

Organisation / Déroulement 
Les enfants sont en file‐indienne. 
Le 1er joueur, au signal, s’élance vers les coupelles, en prend une et va la déposer sur le 
clown. 
Le second joueur s’élance à son tour, quand le 1er coureur lui a tapé dans la main. 
 

Consignes 
Chaque partie à couvrir est d’une seule couleur. 
Ex : 1 couleur pour les yeux. 
   1 couleur pour la bouche. 
   1 couleur pour le nez. 
   1 couleur pour le chapeau. 
 

Ou 
 

Une coupelle d’une couleur différente est déjà déposée dans chaque partie, afin que 
l’enfant sache à quel endroit il peut déposer la coupelle. 
 

Ou 
 

Ecrire au sol la couleur demandée. 
 

Ou 
 

Etc… 
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Variante 
Un enfant reste auprès du clown et installe les coupelles. 
 
Variables 

 Les coupelles sont en dispersion sur la cour. 
 Les coupelles sont stockées dans un endroit de la cour. 
 Des coupelles « intruses » sont disposées parmi les autres. 

Par ex : coupelles vertes, alors qu’il ne faut pas de vert pour le clown. 
 
 

 


